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1. UVOD

U ovom radu je dat prikaz Ajax tehnologije, koja omogucuje dinamicko kreiranje Web
stranica, uz objasnjenje na primerima primene svih programskih i skript jezika koje ova
tehnologija ukljucuje, i to:

e osnovne ideje Ajax-a, produktivan pristup konstrukcije Web sajtova, princip
funkcionisanja, prednosti i mane ove tehnologije;

e kako se prave asinhroni zahtevi sa JavaScript-om i Ajax-om, detaljan opis
XMLHttpRequest objekta, njegovi metodi i osobine; HTTP status codes, ready states;

e opisan je DOM, konvertovanje HTML-a u objektni model za pravljenje interaktivnijih
Web strana, struktura DOM drveta, osobine i metode ¢vorova, primer pravljenja DOM
aplikacije;

e oOpisana je primena XML-a u zahtevima serveru i odgovorima,;

e dat je primer koriS¢enja Google Ajax pretrage uz pomoc javnog API;

e objadnjeno je koriséenje JSON-a za transfer podataka.

U zakljuCku su date karakteristike novog Web modela Web 2.0., koji obuhvata i Ajax.

Pun naziv koris¢enih skrac¢enica u radu nalazi se u prilogu.

Posebnu zahvalnost dugujem svom mentoru Prof. Dr. DuSanu ToSi¢u na korisnim
sugestijama.
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2. KRATAK PRIKAZ AJAX TEHNOLOGIJE

Termin Ajax prvi put je upotrebljen u februaru 2005. godine, kada je DZesi DzZejms
Garet (Jesse James Garret), dizajner informacionih sistema i direktor kompanije Adaptive
Path, poku$ao da nade odgovarajucu skracenicu za grupu tehnologija koju je predlagao svom
klijentu. Ova skracenica nastala je od fraze ,Asynchronous JavaScript and XML”, koja nabraja
tehnologije koje su u osnovi onoga $to se smatra Ajax-om. Dakle, Ajax nije poseban
programski jezik, ve¢ se radi o skupu tehnologija namenjenom dinamiCkom kreiranju Web
stranica. Popularnosti Ajax-a je najvise pogodovao trenutak na trziStu u kojem su veliki
proizvodaci Internet industrije Zeleli da teziSte koriS¢enja raCunara prenesu sa desktopa na
Web stranice, za Sta im je bilo potrebno upravo ovako nesto.

Klasi¢an model Web aplikacija funkcioniSe na sledeci nacin: vecina akcija korisnika (na
primer klik na link ili slanje podataka preko forme) proizvodi slanje HTTP zahteva serveru.
Server poslate podatke obraduje i korisniku vraca nazad novu HTML stranicu sa rezultatima
obrade koji se prikazuju u pretrazivaCu. Dok server radi, korisnik ¢eka. U slu€aju da postoji
intenzivnija interakcija sa korisnikom, to dovodi do niza uzastopnih ucitavanja stranica $to
rezultuje Cekanjem na prenos podataka od servera do klijenta — a to je neprijatno iskustvo za
korisnika, s obzirom da se ovakve stvari u klasi¢nim desktop aplikacijama ne deSavaju.
Razlike izmedu desktop i Web aplikacija:

e desktop aplikacije su obi¢no jako brze (one se pokrecu na korisnickom racunaru),
imaju sjajan korisniCki interfejs (koji obicno komunicira sa operativnim sistemom), i
potpuno su dinamicne tj. bez Cekanja,

e Web aplikacije obezbeduju servise koje nikad ne bismo mogli da dobijemo na
desktopu, ali sa snagom Web-a dolazi i ¢ekanje na odgovor servera, ¢ekanje na
osvezavanje ekrana, Cekanje da se zahtev vrati i generiSe nova strana.

Ajax pokuSava da premosti razliku izmedu funkcionalnosti i interaktivnosti desktop aplikacija i
uvek azuriranih Web aplikacija.

Ideja na kojoj se zasniva Ajax jeste da se stranica na kojoj se odvija Web aplikacija
uCita samo jednom, a da se svaka dalja komunikacija sa serverom sakrije od korisnika i
obavlja bez ponovnog ucitavanja Citave stranice. Svaki prenos podataka izmedu servera i
klijenta (u sluCaju Ajax-a to je pretrazivaC) vrSi se u pozadini. Ovo je moguce koriS¢enjem
JavaScript-a, koji je zaduzen za komunikaciju sa serverom — slanje HTTP zahteva, prijem
podataka sa servera i njihov prikaz na stranici, kao i za interakciju sa korisnikom.

Ajax tehnologija omogucava da se korisniCka interakcija sa aplikacijom deSava
asinhrono, nezavisno od komunikacije sa serverom. Kod klasi¢nog pristupa, akcija korisnika
izaziva trenutnu reakciju, dakle, podaci se Salju na server, 5to blokira sve dalje akcije
korisnika dok server ne odgovori na zahtev i poSalje novu stranicu. Kod asinhronog pristupa,
sve akcije korisnika prihvata JavaScript, koji u pozadini Salje zahteve serveru prikazujuci
rezultate kada budu raspolozivi, dok korisnik u meduvremenu moze da nastavi sa radom.

XML se najCeSce koristi za prenos podataka sa serverske strane na klijentsku, mada
se u Ajax aplikacijama podaci mogu prenositi i u JSON, HTML ili tekstualnom formatu.
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Ajax tehnologija kombinuje viSe programskih i skript jezika:
e za definisanje izgleda stranice koristi se HTML ili XHTML i CSS,

za dinamic¢ko menjanje delova stranice, bez njenog ponovnog ucitavanja u celosti, i za

kontrolu interakcije sa korisnikom, koriste se JavaScript i DOM,

teksta ili HTML-a.
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Klasi¢an model Web aplikacije (sinhron)
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Slika 2. Model sinhrone interakcije tradicionalnih aplikacija (gore) u poredenju sa asinhronim
modelom Ajax aplikacije (dole).
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U razvoju Ajax pristupa, veliki progres je napravio Google sa njegovim proizvodima:
Gmail, Google Groups, Google Suggest i Google Maps, koji su sve Ajax aplikacije. Ostale
aplikacije koje koriste AJAX su: Flickr, a9.com pretrazivac,...

Prednosti koriS¢enja Ajax-a:

e daleko bolja interakcija sa korisnikom,

e asinhroni naCin komunikacije sa serverom, pored bolje interaktivnosti stranice, donosi i
smanjenje koli€ine prenetih podataka izmedu servera i klijenta (bandwidth usage), sto
kod dobro posecenih sajtova moze da predstavlja veliki dobitak.

Kako JavaScript predstavlja temelj Ajax-tehnologije, u isto vreme predstavlja i izvor
nekih nedostataka. Naime, i pored postojanja standarda, razli€iti proizvodaci pretrazivaCa ne
postuju standarde i dolazi do nekompatibilnosti. Takode, buduci da se Ajax stranice samo
jednom ucitavaju, ,istorija” u pretrazivaCu postaje neupotrebljiva, tako da programeri moraju
na razne nacine da se snalaze da ovaj problem reSe. Asinhrona komunikacija sa serverom
pruza mnoge pogodnosti, ali zahteva i uzimanje u obzir mreznog kasnjenja i problema u
komunikaciji. Pored ovih tehni¢kih poteSkoc¢a, ono Sto za sajtove moZe da bude najveci
problem jeste njihova optimizacija za pretrazivaCe — buduc¢i da se Ajax stranice dinamicki
generiSu, pretrazivaci ¢esto ne mogu da ih protumace, $to dovodi do problema u indeksiranju
sajtova. Sli¢an problem postoji i sa alatima za analizu posecenosti stranica — korisnik moze i
ceo dan da provede na jednoj Ajax stranici, a klasicni alati za analizu posecenosti to ce
protumaciti kao jedno prikazivanje stranice. Medutim, posto je Ajax podrZzan od dosta velikih
sajtova (kao na primer Google-a), ne treba sumnjati da ¢e se ovi problemi ubuduée brze
reSavati.
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3. PRAVLJENJE ASINHRONIH ZAHTEVA
3.1. XMLHttpRequest objekat

XMLHttpRequest objekat je JavaScript objekat koji je kljuCan za Ajax aplikacije.
Pomocu njega se Salju zahtevi serverskoj strani aplikacije, kao i primaju povratni podaci od
servera. XMLHttpRequest objekat omogucéuje direktnu komunikaciju sa serverom, bez
ponovnog ucitavanja cele strane, Sto obezbeduje asinhronost Ajax-a. Kreira se na sledeci
nacin:

Kod 1. Primer kreiranja novog XMLHttpRequest objekta
<script language="javascript" type="text/javascript">

var xmlHttp = new XMLHttpRequest();

</script>

U normalnim Web aplikacijama, korisnik popunjava polja forme i klikne Submit dugme.
Zatim se cela forma Salje serveru, server prosleduje obradu skript jeziku (PHP, Java, CGl, ..),
i kada je skript gotov, vraca kompletno novu stranu. Ta strana moze biti HTML sa novom
formom sa nekim popunjenim podacima, potvrda ili strana sa nekim opcijama selektovanim
bazirano na podacima unetim u orginalnoj formi. Naravno, dok skript ili program na serveru
obraduje i vra¢a novu formu, korisnik treba da Ceka. Ekran postaje prazan i bice ponovo
ucitan kako se podaci vracaju sa servera. Ovde dolazi do izrazaja slaba interaktivnost -
korisnik ne dobija brzo povratnu informaciju, i sigurno se ne oseca kao da radi na desktop
aplikaciji.

Ajax stavlja JavaScript tehnologiju i XMLHttpRequest objekat izmedu Web forme i
servera. Kada korisnik popuni formu, ti podaci su poslati JavaScript kodu (a ne direktno
serveru), koji Salje zahtev serveru. Dok se to deSava, forma na korisnicCkom ekranu ne
nestaje. Zahtev je poslat asinhrono, Sto znacCi da JavaScript kod i korisnik ne Cekaju na server
da odgovori, tako da korisnik mozZe da nastavi da unosi podatke, skroluje i koristi aplikaciju.
Server vrac¢a podatke nazad JavaScript kodu koji odlucCuje Sta da radi sa tim podacima. Moze
da azurira polja forme odmah, stvarajuéi utisak da je brza aplikacija - korisnici dobijaju nove
podatke bez slanja njihovih formi ili osvezavanja.

Koris¢enje JavaScript koda se svodi na slede¢e zadatke:

1. Uzimanje podataka iz HTML forme i slanje serveru,

2. Promena vrednosti na formi,

3. Parsiranje HTML i XML-a: JavaScript se koristi da manipuliSe DOM-om i da radi
sa strukturom HTML forme i XML podacima koje server vrati.

Za prva dva zadatka koristi se getElementById() metod:

Kod 2. Primer uzimanja i postavljanja vrednosti forme sa JavaScript kodom
// Uzimanje vrednosti polja "telefon" i smestanje u promenljivu sa imenom "telefon"

var telefon = document.getElementByld("telefon").value;

// Postavljanje nekih vrednosti forme koris¢enjem niza koji se zove "odgovor"
document.getElementById("narudzbina").value = odgovor[0];
document.getElementByld("adresa").value = odgovor[1];

8



Ajax tehnologija

3.2. Rad sa razli¢itim pretraziva¢ima

Internet Explorer koristi MSXML parser za rukovanje XML-om tako da, kada se Koristi

Internet Explorer, mora da se kreira objekat na poseban nacin:

Kod 3. Primer kreiranja XMLHttpRequest objekta u Microsoft pretrazivacu
var xmlHttp = false;

try {

xmlHttp = new ActiveXObject("MsxmI2.XMLHTTP");
} catch (e) {

try {

xmlHttp = new ActiveXObject("Microsoft. XMLHTTP");
} catch (e2) {

xmlHttp = false;

b

¥

Kada se koristi Mozilla i pretrazivaCi koji nisu Microsoft-ovi dovoljno je napisati:

var xmlHttp = new XMLHttpRequest object .

Da bi XMLHttpRequest objekat bio podrzan na svim pretrazivaCima piSe se:

Kod 4. Primer kreiranja XMLHttpRequest objekta za vise pretrazivaca
/* Kreiranje novog XMLHttpRequest objekta za komunikaciju sa Web serverom */
var xmlHttp = false;

try {

xmlHttp = new ActiveXObject("MsxmI2.XMLHTTP");

} catch (e) {

try {

xmlHttp = new ActiveXObject("Microsoft. XMLHTTP");

} catch (e2) {

xmlHttp = false;

)

b
if (IxmIHttp && typeof XMLHttpRequest != 'undefined') {

xmlHttp = new XMLHttpRequest();
b

U ovom kodu se kreira promenljiva xmlHttp da referiSe na XMLHttpRequest objekat,

kreira se objekat u Microsoft pretrazivaCu. Ako posle toga xmlHttp i dalje nije postavljen,
kreira se objekat na ne-Microsoft nacin. Na kraju xmlIHttp bi trebalo da referiSe na ispravan
XMLHttpRequest objekat.

aORrWON=

Generalna procedura koris¢enja XMLHttpRequest:

Uzimaju se svi podaci koji su nam potrebni iz Web forme,
Gradi se URL za konektovanje,

Otvara se konekcija za server,

PodesSava se funkcija koju ¢e sever pokrenuti kad je gotov,
Slanje zahteva.
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Kod 5. Primer pravljenja zahteva pomoc¢u Ajax-a
function callServer() {

// Uzimanje grada i drZzave iz Web forme:

var grad = document.getElementById("grad").value;

var drzava = document.getElementByld("drzava").value;
// Jedino ako postoje vrednosti za oba polja, nastavlja

if ((grad == null) || (grad == "")) return;

if ((drzava == null) || (drzava == "")) return;

// Konstruisanje URL na koji se konektuje

var url = "/scripts/getZipCode.php? grad=" + escape(grad) + "& drzava=" + escape(drzava);
// Otvara se konekcija ka serveru

xmlHttp.open("GET", url, true);

// PodeSavanje funkcije koji server pokrece kada je gotov
xmlHttp.onreadystatechange = updatePage;

// Slanje zahteva

xmlHttp.send(null);

b

Uzimaju se vrednosti sa nekoliko polja forme, kod postavlja PHP skript kao destinaciju
na koju da se konektuje. Konekcija je otvorena. Metod konekcije je odreden (GET), kao i URL
na koji da se konektuje. Kada je treCi parametar postavljen na true, zahteva se asinhrona
konekcija, pa korisnici i dalje mogu da koriste formu dok server obraduje zahtev u pozadini.
Kada je postavljen na false, kod bi ¢ekao na serveru kada je zahtev napraviljen i ne bi
nastavljao dok odgovor ne bi bio primljen.

Onreadystatechange opcija xmlHttp (instanca XMLHttpRequest objekta)
omogucava da se serveru kaze Sta da radi kad zavrSi obradu. Na kraju je pozvan send() sa
vrednoscu null.

Rukovanje odgovorom servera:
e niSta se ne radi dok xmlHttp.readyState vrednost nije 4,
e server ¢e odgovor smestiti u xmIHttp.responseText osobinu.

Kod 6. Primer rukovanja odgovorom servera
function updatePage() {

if (xmIHttp.readyState == 4) {

var response = xmlHttp.responseText;
document.getElementById("zipCode").value = response;

b
be

Ovaj kod ¢eka da ga server pozove sa ispravnim “ready state” i onda koristi vrednost
koju je server vratio (ZIP kod za unet grad i zemlju) da postavi vrednost drugog polja forme.
Rezultat je iznenadna pojava zipCode polja sa ZIP kodom, a korisnik nikad nije kliknuo
dugme. Korisnik ¢e moc¢i i da ponovo upiSe novu vrednost. Znaci, JavaScript metod uzima
informacije koje korisnik stavlja u formu, Salje serveru, obezbeduje drugi JavaScript metod da
sluda i obraduje odgovor, i postavlja vrednost polja kad taj odgovor dode nazad.

10
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Kod 7. Primer pozivanja JavaScript metoda

<form>

<p>Grad: <input type="text" name="grad" id="grad" size="25" onChange="callServer();" /></p>
<p>Drzava: <input type="text" name="drzava" id="drzava" size="25" onChange="callServer();"
/></p>

<p>Zip Code: <input type="text" name="zipCode" id="zipCode" size="5" /></p>

</form>

Kada korisnik stavi novu vrednost za grad ili drzavu, callServer() metod se pokrece i
Ajax pocinje.

Najvazniji metodi i osobine objekta XMLHttpRequest su:

open(): metod pomocu koga se postavlja novi zahtev serveru,

send(): metod pomocu koga se Salje zahtev serveru,

abort(): metod pomocu koga se odustaje od trenutnog zahteva,
readyState: osobina koja obezbeduje trenutno HTML ready state,
responseText: osobina - tekst koji server Salje nazad kao odgovor zahtevu.

3.3. Kreiranje nove promenljive i dodeljivanje instance XMLHttpRequest objektu

U sledec¢em primeru se kreira nova promenljiva pod imenom request i dodeljuje joj se
vrednost false. Vrednost false ¢e znaciti da XMLHttpRequest objekat nije jos kreiran. U
try/catch bloku se pokuSava i kreira XMLHttpRequest objekat. Ako je to neuspe$no
(catch (trymicrosoft)), pokusava se i kreira Microsoft-kompatibilan objekat kori§¢enjem
novije verzije Microsoft-a (MsxmI2.XMLHTTP). Ako je to neuspesno (catch
(othermicrosoft)), pokusava se i kreira Microsoft-kompatibilan objekat koris§¢enjem starije
verzije Microsoft-a (Microsoft. XMLHTTP). Ako je i to neuspesno (catch (failed)), request
se postavlja na false. Zatim se proverava da li je request i dalje false, i ako jeste korisnik se
obavestava da postoji problem. Ako je true, inicijalizacija je prosla uspesno.

Kod 8. Primer dodavanja podrske za Microsoft pretrazivace
<script language="javascript" type="text/javascript">
var request = false;

try {

request = new XMLHttpRequest();

} catch (trymicrosoft) {

try {

request = new ActiveXObject("MsxmI2.XMLHTTP");

} catch (othermicrosoft) {

try {

request = new ActiveXObject("Microsoft. XMLHTTP");

} catch (failed) {

request = false;

b

¥

b

if ('request)

alert("Greska u inicijalizaciji XMLHttpRequest!");
</script>

11
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Kod je ugraden direktno unutar script tagova, Sto znaci da se radi o statiCkom
JavaScript-u i da se kod izvr§ava malo pre nego Sto je strana prikazana korisniku. Kod se
moze smestiti u metod, ali to se rede koristi zbog kasnjenja obavestenja o greski.

3.4. Slanje zahteva sa XMLHttpRequest

Jednom kada se formira objekat, moze da zapocne komunikacija zahtev-odgovor.
Jedina namena XMLHttpRequest je da dozvoli da se prave zahtevi i primaju odgovori. Sve
ostalo: menjanje korisniCkog okruzenja, zamena slika, tumacenje podataka koje sever Salje
nazad je posao JavaScripta, CSS ili drugog koda na strani klijenta. Ajax ima sigurnosni
model, koji obezbeduje da Ajax kod moze da pravi zahteve samo istim domenima na kojima
je pokrenut.

3.5. Konstruisanje URL adrese servera na koju se konektujemo

URL se naj¢eSc¢e konstruiSe kao set statiCkih podataka kombinovanih sa podacima iz
forme sa kojom korisnik radi. U slede¢em primeru je prikazan JavaScript koji uzima vrednost
polja telefon a zatim konstruiSse URL adresu koristec¢i taj podatak.

Kod 9. Primer kontruisanja zahtevanog URL
<script language="javascript" type="text/javascript">
var request = false;

try {

request = new XMLHttpRequest();

} catch (trymicrosoft) {

try {

request = new ActiveXObject("MsxmI2.XMLHTTP");

} catch (othermicrosoft) {

try {

request = new ActiveXObject("Microsoft. XMLHTTP");

} catch (failed) {

request = false;

b

b

¥

if ('request)

alert("Greska u inicijalizaciji XMLHttpRequest-a!");
function getCustomerlInfo() {

var telefon = document.getElementById("telefon").value;
var url = "/cgi-local/lookupCustomer.php?telefon=" + escape(telefon);

¥

</script>
U slede¢em kodu se vidi XHTML za ovu formu.

Kod 10. Primer XHTML forme

<body>

<p><img src="logo.gif" alt="Slika 1" /></p>

<form action="POST">

<p>Unesite Vas broj telefona:

<input type="text" size="14" name="telefon" id="telefon" onChange="getCustomerInfo();" />
</p>

<p>Vasa porudzbina ¢e biti isporucena na:</p>

<div id="adresa"></div>

<p>Ukucajte Vasu porudzbinu ovde:</p>

12
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<p><textarea name="porudzbina" rows="6" cols="50" id="porudzbina"></textarea></p>
<p><input type="submit" value="Poruci hranu" id="submit" /></p>

</form>

</body>

Kada korisnik unese broj telefona ili promeni broj, aktivira se getCustomerInfo()

metod. Taj metod uzima broj i koristi ga da konstruiSe URL string koji se ¢uva u url
promenljivoj.

3.6. Otvaranje zahteva

Zahtev moze da se konfiguriSe sa URL-om konekcije, pomo¢u open() metoda

XMLHttpRequest objekta. Ovaj metod ima 5 parametara:

1.

4.
5.

Request-type - tip zahteva za slanje; standardne vrednosti su GET ili POST, ali
moze da se Salje i HEAD zahtev,

2. Url - URL na koji se konektujemo,
3.

Asynch - true ako treba da zahtev bude asinhron ili false ako treba da bude sinhron
(opcioni parametar, podrazumevana vrednost je true),

Username - ako se zahteva identifikacija(opcion je i nema podrazumevanu vrednost),
Password - ako se zahteva identifikacija (opcion je i nema podrazumevanu vrednost).

U slede¢em primeru se poziva open()-metod sa argumentima: GET zahtev za slanje,

URL adresa i true vrednost za asinhron zahtev.

Kod 11. Primer otvaranja zahteva

function getCustomerlInfo() {

var phone = document.getElementByld("telefon").value;

var url = "/cgi-local/lookupCustomer.php?telefon=" + escape(telefon);
request.open("GET", url, true);

b

3.7. Slanje zahteva

Kada se zahtev jednom konfiguriSe open() metodom, mozZe da se Salje metodom

send(). Send() uzima jedan parametar, a to je sadrzaj za slanje.

Umesto toga, podaci mogu da se Salju i pomoéu GET zahteva i njegovog parametra

URL, koji sadrzi podatke, a argument send() metoda u ovom slu€aju je null. Ovakva
upotreba send()-metoda moze se videti u sledecem primeru.

Kod 12. Primer slanja zahteva

function getCustomerInfo() {

var telefon = document.getElementByld("telefon").value;

var url = "/cgi-local/lookupCustomer.php?telefon=" + escape(telefon);
request.open("GET", url, true);

request.send(null);

Kada se $alju poverljive informacije ili XML-podaci, onda se sadrzaj Salje pomocu

send() metoda.
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Pomocu onreadystatechange osobine se definiSe povratni metod, koji se pokrece
kada server zavrsi obradu zahteva. Time se dopusta serveru da se vrati u kod Web strane,
kada zavrSi obradu zahteva. Ovde dolazi do izrazaja asinhronost: korisnik rukuje formom na
jednom nivou, dok na drugom nivou server odgovara zahtevu i poziva povratni metod koji je
specificiran kao vrednost svojstva onreadystatechange. U slede¢em primeru se definiSe
povratni metod updatePage().

Kod 13. Primer podesavanja povratnog metoda

function getCustomerlInfo() {

var telefon = document.getElementById("telefon").value;

var url = "/cgi-local/lookupCustomer.php? telefon=" + escape(telefon);
request.open("GET", url, true);

request.onreadystatechange = updatePage;

request.send(null);

¥

Ova vrednost je postavljena pre nego Sto je send() pozvan.
3.7.1. HTTP ready state

HTTP ready state odreduje status ili stanje zahteva. Koristi se da se utvrdi da li je
zahtev pocCeo, da li je odgovoreno, ili je zahtev/odgovor zavrSen. Takode se koristi u
odredivanju da li je sigurno Citanje podataka poslatih od strane servera. Funkcija koja je
dodeljena onreadystatechange vrednosti se poziva kada server zavrSi sa zahtevom i kada
se HTTP ready state promeni.

Postoji 5 ready state:

0 : zahtev nije inicijalizovan (pre nego Sto pozovemo open()),

1 : zahtev je postavljen, ali nije poslat (pre nego $to se pozove send()),

2 : zahtev je poslat i obraduje se,

3 : zahtev se obraduje; Cesto su neki delimi¢ni podaci dostupni iz odgovora, ali sever
nije zavrsio sa odgovorom,

4 : zahtev je gotov; moZe da se uzme odgovor servera i da se koristi.

Najbitnije je stanje 4, koje govori da je odgovor servera kompletiran, da je sigurno da
se provere podaci iz odgovora i da se koriste. U slede¢em primeru, na poCetku povratnog
metoda updatePage() se proverava ready stanje.

Kod 14 Primer provere ready stanja
function updatePage() {

if (request.readyState == 4)

alert("Server je gotov!");

b

14



Ajax tehnologija

3.7.2. HTTP status kodovi

Prilikom rada mogu se javiti razliCite greSke, na primer pogreSno ukucana URL adresa,
kada se dobija kod greske 404 koji govori da strana ne postoji, ili da se pristupa osiguranim
(secured) ili zabranjenim podacima (kod 403 i 401). Ovo su sve kodovi koji rezultiraju iz
kompletiranog odgovora, tj server je izvrSio zahtev (HTTP ready state je 4), ali verovatno ne
vraca podatke koje klijent oCekuje. Zato se mora proveriti i HTTP status i ako je on 200, to
govori da je sve u redu. Znaci sa ready state 4 i status code 200, mogu da se obraduju
podaci sa servera i ti podaci bi trebalo da budu ono $to je trazeno. Takva provera se moze
videti u slede¢em primeru.

Kod 15 Primer provere HTTP status koda
function updatePage() {

if (request.readyState == 4)

if (request.status == 200)

alert("Server je gotov!");

b

Detaljnija provera greSke moze se izvSiti na sledeéi nacin:

Kod 16 . Primer detaljnije provera greske
function updatePage() {

if (request.readyState == 4)

if (request.status == 200)

alert("Server je gotov!");

else if (request.status == 404)

alert("Zahtevani URL ne postoji");

else

alert("Greska: status code je " + request.status);

¥

3.8. Citanje teksta odgovora

Rukovanje podacima poslatim od servera vrSi se pomocu responseText svojstva
XMLHttpRequest objekta. Tekst koji server vracéa moze biti u bilo kom formatu: CSV(comma
separated values), PSV(pipe separated values), dugacak string. U slede¢em primeru vracaju
se porudzbina i adresa razdvojene ‘pipe’ simbolom, koje se zatim koriste da se postave
vrednosti elemenata forme.

Kod 17. Primer rukovanja odgovorom servera
function updatePage() {
if (request.readyState == 4) {
if (request.status == 200) {
var odgovor = request.responseText.split("|");
document.getElementById("porudzbina").value = odgovor [0];
document.getElementByld("adresa").innerHTML = odgovor [1].replace(/\n/g, "");
} else
alert("status je " + request.status);

b
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Jos jedna vazna osobina XMLHttpRequest objekta se zove responseXML. Ta
osobina sadrzi XML odgovor u dogadaju (event) koji server izabere da odgovori preko XML.
Rad sa XML odgovorom zahteva parsiranje, DOM i stoga je malo komplikovaniji.

3.9. Pravljenje HEAD zahteva

Umesto koriS¢enja GET i POST zahteva kada server vraca trazene podatke, moze se
koristiti HEAD zahtev kada server vrac¢a informacije o podacima pre nego $to su oni poslati,
kao na primer:
poslednje vreme kada je sadrzaj odgovora promenjen,
da li zahtevan odgovor postoji,
duZina odgovora,
tip odgovora.

Evo kako se to moze uraditi:

Kod 18. Primer pravljanja HEAD zahteva pomoc¢u Ajax-a
function getSalesData() {

createRequest();

var url = "/boards/servlet/UpdateBoardSales";
request.open("HEAD", url, true);

request.onreadystatechange = updatePage;

request.send(null);

b
Na primer, Stampanje svih informacija o odgovoru:

Kod 19. Stampanje svih zaglavlja odgovora iz HEAD zahteva
function updatePage() {

if (request.readyState == 4) {

alert(request.getAllResponseHeaders());

b
b

Svako od ovih zaglavlja moze da se koristi nezavisno kako bi se obezbedile dodatne
informacije ili funkcionalnosti unutar Ajax aplikacije. Na primer, informacija o duZini odgovora
se dobija pomocu:

request.getResponseHeader(*Content-Length”)
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4. DOM (Document Object Model)

4.1. KoriS¢enje DOM-a za Web odgovor

DOM je efektivan model koji omogucava da se radi istovremeno sa XML-om, na jednoj

strani, i HTML-om sa druge strane.

Razmotrimo ukratko postupak koji se koristi pri pri dizajniranju, odnosno opsluZzivanju

Web-strane:

1.
2.
3.

4.
5.

Neko kreira HTML u tekst editoru ili u nekom specijalizovanom editoru,

Postavi se HTML na Web server, ¢ime postaje javan na Internetu,

Korisnici zahtevaju tu stranu pomocu pretrazivaca kao Sto su Firefox, Internet Explorer
itd.

Pretraziva€ korisnika pravi zahtev za HTML-dokumentom Web serveru,

PretrazivaC generiSe stranu koju dobije od servera graficki i tekstualno; korisnik gleda i
aktivira Web stranu.

Struktura Web strane apsolutno moze da se kontroliSe. Stil i ponaSanje (event handler

i JavaScript) se primenjuju na ovu organizaciju naknadno. Pretraziva€ uzima svu tekstualnu
organizaciju i pretvara je u set objekata, od kojih svaki moze biti promenjen, dodat ili izbrisan.

Reprezentacija objektima je DOM drvo. DOM specifikacija je podrzana od strane World

Wide Web Consortium (W3C). DOM definiSe tipove objekata i osobine koje dopustaju
pretrazivau da prikaze obeleZavanje (markiranje).

Neka imamo sledecu jednostavnu HTML stranu:

Kod 20. Jednostavna HTML strana u tekstualnom obelezavanju
<htmlI>

<head>

<title>Drvece, drvece, svuda</title>

</head>

<body>

<h1> Drvece, drvece, svuda </h1>

<p>Dobrodosli na <em>stvarno</em> jednostavnu stranu.</p>
<div>

Dodite ponovo uskoro.

<img src="come-again.gif" />

</div>

</body>

</html>

Njena drvoidna reprezentacija moze izgledati ovako:

17



Ajax tehnologija

"Dobrodosli na”

Ny

"Drvece, drvede, svuda”

"Dodite ponowo uskoro"

/ =

Slika 4. Prikaz drveta Koda 20.

Sve prezentacije pocCinju <html> elementom koji predstavlja koren drveta. <head> i
<body> elementi su deca <html> korenog elementa. Oni mogu biti roditeljski elementi za
druge tj. mogu imati decu-elemente. Ekstremiteti drveta su listovi.

Svaka komponenta u prezentaciji dobija svoj tip objekta:
e elementi u HTML-u su predstavljeni Element tipom objekata,
e tekst u dokumentu je predstavljen Text tipom, atributi Attribute tipom.

HTML dokument je parsiran i pretvoren u set objekata kao na slici. Sada Web
pretrazivaC mozZe lako da promeni pojavljivanje i strukturu drveta koriSCenjem osobina ovih
objekata, za razliku od predstavljanja tekstom kada svaka promena osobine ili strukture
zahteva da pretraziva€ prepiSe statiCki fajl, parsira ga, i ponovo prikaze na ekranu. Sve u
markiranju mora da bude pretvoreno u objekat nekog tipa. Pretrazivaé mora da zadrZi
redosled elemenata i teksta.
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Atributi se smesteni u model objekta koji pretrazivac koristi, ali su oni specijalni slucaj.
Svaki element ima listu atributa koja je moguéa, odvojena od liste dece objekata. Atributi (na
primer, id, class) za element moraju da imaju jedinstvena imena tj. element ne moze da ima
dva id ili dva class atributa. To takode Cini ovu listu razli€itu od liste objekata dece.

Dobro formatiran HTML-dokument olakS8ava konvertovanje oznaCavanja u
reprezentaciju drveta, i on je to ako je zadovoljeno:
e svaki otvarajuci tag ima odgovarajuci zatvarajuci tag,
e poslednji otvarajuci tag se poklapa sa prvim zatvaraju¢im tagom.

Modelu objekta se pristupa pomoc¢u promenljive document u JavaScript kodu u Web
strani: var domTree=document. Ovim Web pretraziva¢ ¢ini document objekat dostupan
JavaScript kodu i objekat predstavlja kompletno drvo markiranja.

Svaki deo oznaCavanja je predstavljen objektom, ali to je viSe od objekta - specifican
tip objekta, DOM ¢&vor. Ostali tipovi(tekst, elementi, i atributi) su nasledeni od osnovnog tipa
¢vora, pa postoje ¢vorovi teksta, ¢vorovi elementa, i Evorovi atributa.

Na primer, u liniji koda

var number=document.getElementByld(''telefon").value

se koristi DOM da se nade specificni element i dobije vrednost tog elementa (u ovom slucaju
polje forme). DOM drvo je drvo objekata tj. drvo ¢vorova objekata. U Ajax aplikacijama radom
sa Cvorovima mogu da se kreiraju efekti kao na primer, uklanjanje elementa i njegovog
sadrzaja, osvetljavanje odredjenog dela teksta, ili dodavanje novog slikovnog elementa.
Posto se ovo sve deSava na strani klijenta (kod koji se pokre¢e u Web pretrazivacu), ovi efekti
se deSavaju odmah, bez komunikacije sa serverom. Krajnji rezultat je Cesto aplikacija koja
omogucava brzi odgovor jer se stvari na Web strani menjaju bez dugih pauza koje bi nastale
usled slanja zahteva serveru i potrebe da se odgovor interpretira.

4.2. Manipulisanje DOM-om

Kada je HTML-dokument i CSS poslat Web pretrazivacu, prevodi se iz tekstualnog
modela u model objekata. PretraZiva¢ dalje radi direktno sa modelom objekata.

DOM je W3C standard. DOM je cross-language specifikacija, $to znaci da moZe da se
koristi iz vecine popularnih programskih jezika. W3C definiSe nekoliko jezi¢kih veza (bindings)
za DOM. To je ustvari API definisan da nam omoguci da se koristi DOM za specifiCan jezik
(postoji za jezike: C, Java, JavaScript).

Cvor je najosnovniji tip objekta u DOM-u. Svaki drugi tip objekta definisan pomoéu

DOM-a nasleduje objekat ¢vor. Svaki element i tekst u DOM drvetu ima roditelja; roditelj je ili
dete drugog elementa, ili je najvislji element u DOM drvetu.
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Osobine Cvora su:
e nodeName - ime ¢vora,
¢ nodeValue - daje vrednost ¢vora,
parentNode - vraca roditelja ¢vora (svaki element sem korenog, atribut, i tekst ima
roditeljski ¢vor),
childNodes - lista dece Cvora (korisno samo kada se radi sa elementom),
firstChild - precica za prvi ¢vor u childNodes listi,
lastChild - precCica za poslednji ¢vor u childNodes listi,
previousSibling - vra¢a ¢vor pre trenutnog ¢vora (vraca ¢vor koji prethodi trenutnom,
u childNodes listi roditelja),
nextSibling - naredni ¢vor u roditeljevoj childNodes listi
e attributes - vraca listu atributa elementa.

NodeName i nodeValue nisu primenjivi na sve tipove ¢vorova:
e tekstualni ¢vor:

NodeName - null

NodeValue - tekst ¢vora
e ¢gvor elementa:

NodeName - ime elementa

NodeValue - null
e ¢gvor atributa:

ima i NodeName i NodeValue.

Sledeci primer pokazuje upotrebu nekoliko osobina ¢vora.

Kod 21. Primer koris¢enja osobina ¢vorova u DOM-u:

// Prve dve linije uzimaju DOM drvo trenutne Web strane, a zatim i <htmlI> element za to DOM drvo
var myDocument = document;

var htmlElement = myDocument.documentElement;

// Koje je ime <html> elementa? "html"

alert("Koreni element strane je " + htmlElement.nodeName );

// Trazi <head> element

var headElement = htmlElement.getElementsByTagName("head")[0];
if (headElement !'= null) {

alert("Naden je head element strane " + headElement.nodeName );
// Stampa naslov strane

var titleElement = headElement.getElementsByTagName("title")[0];
if (titleElement !'= null) {

// Tekst ¢e biti prvo dete ¢vora <title> elementa

var titleText = titleElement.firstChild;

// Mozemo preuzeti tekst tektualnog ¢vora sa nodeValue
alert("Naslov strane je '" + titleText.nodeValue + "'");

b

// Posle <head> je <body>

var bodyElement = headElement.nextSibling ;

while (bodyElement.nodeName .toLowerCase() !'= "body") {
bodyElement = bodyElement.nextSibling ;

b

// Naden je <body> element...

b

20



Ajax tehnologija

Metodi ¢vora, dostupni za sve tipove ¢vorova su:

¢ insertBefore(newChild,referenceNode) - ubacuje newChild c¢vor pre
referenceNode; ovaj metod se poziva iz namenjog roditelja newChild,

¢ replaceChild(newChild, oldChild)- zamenjuje oldChild ¢vor newChild Cvorom,

e removeChild(oldChild) - uklanja oldChild iz &vora funkcije koja je pokrenuta,

e appendChild(newChild) - dodaje newChild ¢vor ¢voru funkcije koja je pokrenuta;
newChild je dodat kraju dece ciljnog ¢vora,

e hasChildNodes()- vraca true ako ¢vor koji ga je pozvao ima decu, false ako nema,
o hasAttributes()- vraca true ako ¢vor koji ga je pozvao ima atribute, false ako nema.

Svi ovi metodi odnose se na decu ¢vorova.
Neki od prethodno opisanih metoda koriste se u sledeéem primeru.

Kod 22. Primer koriS¢enja metoda ¢vorova u DOM-u

// Prve dve linije uzimaju DOM drvo trenutne Web strane, a zatim i <html|> element za to DOM drvo
var myDocument = document;

var htmlElement = myDocument.documentElement;

// Ime <html> elementa? "html"

alert("Koreni element strane je " + htmlElement.nodeName);

// Trazi <head> element

var headElement = htmlElement.getElementsByTagName("head")[0];

if (headElement != null) {

alert("Naden je head element pod imenom" + headElement.nodeName);
// Stampa naslov strane

var titleElement = headElement.getElementsByTagName("title")[0];

if (titleElement !'= null) {

// Tekst ce biti prvo dete ¢vora <title> elementa

var titleText = titleElement.firstChild;

// Mozemo preuzeti tekst tektualnog ¢vora sa nodeValue

alert("Naslov strane je '" + titleText.nodeValue + "'");

b

// Posle <head> je <body>

var bodyElement = headElement.nextSibling;

while (bodyElement.nodeName.toLowerCase() != "body") {
bodyElement = bodyElement.nextSibling;
by

// Nasli smo <body> element...

// Uklanja sve <img> elemente najvisljeg nivoa u telu
if (bodyElement.hasChildNodes() ) {

for (i=0; i<bodyElement.childNodes.length; i++) {
var currentNode = bodyElement.childNodes[i];

if (currentNode.nodeName.toLowerCase() == "img") {
bodyElement.removeChild(currentNode) ;

b
b
b
b

U slede¢em kodu se moze videti kompletan HTML fajl za testiranje prethodna dva primera.
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Kod 23. HTML fajl sa JavaScript kodom sa koriscenjem DOM-a
<htmlI>

<head>

<title>JavaScript and the DOM</title>

<script language="JavaScript">

function test() {

// Prve dve linije uzimaju DOM drvo trenutne Web strane, a zatim i <html|> element za to DOM drvo
var myDocument = document;

var htmlElement = myDocument.documentElement;

alert("Koreni element strane je " + htmlElement.nodeName);

var headElement = htmlElement.getElementsByTagName("head")[0];

if (headElement != null) {

alert("Naden je head element pod imenom " + headElement.nodeName);
var titleElement = headElement.getElementsByTagName("title")[0];

if (titleElement !'= null) {

var titleText = titleElement.firstChild;

alert("Naslov strane je '" + titleText.nodeValue + ");

var bodyElement = headElement.nextSibling;
while (bodyElement.nodeName.toLowerCase() != "body") {
bodyElement = bodyElement.nextSibling;

¥

if (bodyElement.hasChildNodes()) {

for (i=0; i<bodyElement.childNodes.length; i++) {
var currentNode = bodyElement.childNodes[i];

if (currentNode.nodeName.toLowerCase() == "img") {
bodyElement.removeChild(currentNode);

b

b
}
b
}
</script>

</head>

<body>

<p>Neki tekst.</p>

<img src="http://www.matf.bg.ac.yu/slikal.jpg" />

<input type="button" value="Testiraj me!" onClick="test();" />
</body>

</html>

4.3. Tipovi ¢vorova

U vecini Web aplikacija, najcesce se radi sa 4 tipa ¢vorova:

¢vor dokumenta: predstavlja ceo HTML document,

¢vor elementa: predstavlja HTML element (kao na primer, a ili img),

Cvor atributa: predstavlja atribute HTML elementa (na primer, href za a element, ili src
za img element),

Cvor teksta: predstavlja tekst u HTML dokumentu (tekst koji se pojavljuje unutar
elemenata kao Sto su p, aili h2).
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4.3.1. Cvor dokumenta

Cvor dokumenta zapravo nije element HTML (ili XML) strane, veé same strane. Na
HTML Web strani ¢vor dokumenta je celo DOM drvo. U JavaScriptu moze se pristupiti ¢voru
dokumenta kori§éenjem klju¢ne re¢i document.

// Prve dve linije uzimaju DOM drvo trenutne Web strane, a zatim i <html|> element za to DOM drvo

var myDocument = document ;
var htmlElement = myDocument.documentElement;

Document je klju¢na re¢ u JavaScript-u, vraca DOM drvo za trenutnu Web stranu,
odakle moze da se radi sa svim ¢vorovima u drvetu. Document objekat moze da se Koristi
za pravljenje novih ¢vorova, koriS¢enjem metoda kao $to su:

o createElement(elementName) - kreira element sa datim imenom,

e createTextNode(text) - kreira novi tekstualni ¢vor sa datim tekstom,

e createAttribute(attributeName) - kreira novi atribut sa datim imenom.
Ovi metodi kreiraju ¢vorove, ali ih ne dodaju ili ne ubacuju u odredjen dokument. Za to se
koriste metodi insertBefore() ili appendChild().

Na primer, kreiranje i dodavanje novog elementa dokumentu se moze uraditi na
slededi nacin:

var pElement = myDocument.createElement("p");

var text = myDocument.createTextNode("Neki tekst u p elementu.");

pElement.appendChild(text);
bodyElement.appendChild(pElement);

4.3.2. Cvor elementa

Postoje dva seta metoda koji su specifiCni za Cvor elementa (ostali su zajednicki svim
¢vorovima):

1. Metodi koji se odnose na rad sa atributima:

o getAttribute(name) - vrada vrednost atributa name,

e removeAttribute(name) - vraca atribut koji se zove name,

o setAttribute(name, value) - kreira atribut koji se zove name, i postavlja mu
vrednost na value,

e getAttributeNode(name) - vrac¢a Cvor atributa koji se zove name,

e removeAttributeNode(node) - uklanja ¢vor atributa koji se poklapa sa datim
¢vorom.

U slede¢em primeru kreira se novi img element, postavljaju se atributi i dodaju telu
HTML strane:

var imgElement = document.createElement("img");

imgElement.setAttribute("src", "http://www.headfirstlabs.com/Images/hraj_cover-150.jpg");
imgElement.setAttribute("width", "130");

imgElement.setAttribute("height", "150");

bodyElement.appendChild(imgElement);
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2. Metodi koji se odnose na trazenje ugnjezdenih elemenata:

e getElementsByTagName(elementName) - vrac¢a listu Cvorova elemenata sa
datim imenom.

Primer pronalazenja i uklanjanja svih img elemenata u HTML strani iz Koda 23 :

// Brisanje svih <img> elemenata najvisljeg nivoa u telu
if (bodyElement.hasChildNodes()) {

for (i=0; i<bodyElement.childNodes.length; i++) {

var currentNode = bodyElement.childNodes[i];

if (currentNode.nodeName.toLowerCase() == "img") {
bodyElement.removeChild(currentNode);

¥}

Isti efekat se moze posti¢i koris¢enjem getElementsByTagName():

// Brisanje svih <img> elemenata najvisljeg nivoa u telu

var imgElements = bodyElement.getElementsByTagName("img");
for (i=0; i<imgElements.length; i++) {

var imgElement = imgElements.item[i];
bodyElement.removeChild(imgElement);

b

4.3.3. Cvorovi atributa

DOM predstavlja atribute kao Cvorove i uvek mogu da se uzmu atributi elementa
koris¢enjem attributes osobine elementa, kao $to je pokazano u primeru:

// Brisanje svih <img> elemenata najvisljeg nivoa u telu

var imgElements = bodyElement.getElementsByTagName("img");
for (i=0; i<imgElements.length; i++) {

var imgElement = imgElements.item[i];

//Stampanje nekih informacija o ovom elementu

var msg = " Naden je img element!";

var atts = imgElement.attributes;

for (j=0; j<atts.length; j++) {

var att = atts.item(j);

msg = msg + "\n " + att.nodeName + ": " + att.nodeValue + "";
b
alert(msg);

bodyElement.removeChild(imgElement);}

Attributes osobina je na tipu €vora, a ne specificno na tipu elementa. Atributi nisu
deca elemenata kao drugi elementi ili tekst, tj ne pojavljuju se kao Clanovi elementa. Ali,
atributi imaju vezu sa elementom: element poseduje svoje atribute. DOM koristi ¢vorove da
predstavi atribute i ucini ih dostupnim elementu preko specijalne liste. Znadi, atributi su deo
DOM drveta, ali se Cesto ne pojavljuju na drvetu.

Moguce je raditi sa ¢vorovima atributa, ali je lakSe koristiti metode dostupne u klasi
elemenata da se radi sa atributima:

o getAttribute(name) - vraéa vrednost atributa name,

e removeAttribute(name) - uklanja atribut sa imenom name,

o setAttribute(name, value) - kreira atribut koji se zove name i postavlja mu
vrednost na value.
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4.3.4. Cvorovi teksta

Skoro sve osobine sa kojima se obi¢no radi sa ¢vorovima teksta su dostupni na
objektu ¢vora. Naj¢eScée se koristi nodeValue osobina da se uzme tekst iz ¢vora teksta:

var pElements = bodyElement.getElementsByTagName("p");
for (i=0; i<pElements.length; i++) {

var pElement = pElements.item(i);

var text = pElement.firstChild.nodeValue;

alert(text);

b

Neke od metoda specificnih za ¢vorove teksta (za dodavanje ili podelu podataka u
¢voru):
e appendData(text) - dodaje tekst kraju postojeéeg teksta tekstualnog ¢vora,
e insertData(position, text) - dopusta da se ubace podaci u sredinu tekstualnog
¢vora; ubacuje tekst u poziciju koja se naznadi,
e replaceData(position, length, text) - uklanja karaktere poCev od date pozicije,
naznacene duZzine, i stavlja dati tekst umesto uklonjenog.

Ukoliko se prolazi kroz DOM drvo, a ne zna se o kom tipu ¢vora se radi, to se moze
proveriti pomocu konstanti:
1. Node.ELEMENT_NODE je konstanta za tip ¢vora elementa.
2. Node.ATTRIBUTE_NODE je konstanta za tip ¢vora atributa.
3. Node.TEXT_NODE je konstanta za tip Cvora teksta.
4. Node.DOCUMENT_NODE je konstanta za tip ¢vora dokumenta.

Moze se koristiti i osobina nodeType kao u sledeéem primeru:

var someNode = document.documentElement.firstChild;

if (someNode.nodeType == Node.ELEMENT_NODE) {

alert("Naden je ¢vor element pod imenom" + someNode.nodeName);

} else if (someNode.nodeType == Node. TEXT_NODE) {

alert("To je tekstualni ¢vor; tekst je " + someNode.nodeValue);

} else if (someNode.nodeType == Node.ATTRIBUTE_NODE) {

alert("Ovo je atribut pod imenom " + someNode.nodeName+ " sa vrednosScu " +
someNode.nodeValue + "'");

¥

Gornje konstante nisu podrzane od strane Internet Explorer-a.

4.4. Pravljenje DOM baziranih aplikacija

Pravljenje DOM aplikacija moze se pokazati na jednostavnom primeru HTML strane
koja prikazuje sliku SeSira i dugmeta Hokus Pokus. Ako se klikne na ovo dugme prikazuje se

nova slika $eSira i zeca u njemu. ldeja je da DOM moze da menja stvari na Web strani bez
slanja forme.
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Kod 24. Osnovna strana

<html>

<head>

<title>Carobni Sesir</title>

<script language="JavaScript">

function showRabbit() {

var hatImage = document.getElementByld("topHat");
b

</script>

</head>

<body>

<h1 align="center">Dobrodosli u DOM magic¢nu radnjul</h1>
<form name="magic-hat">

<p align="center">

<img src="topHat.gif" id="topHat" />

<br /><br />

<input type="button" value="Hocus Pocus!" />

0

</p>

</form>

</body>

</html>
B o8 Magic Hat
i =y far B b fewww. mewinsance. comiajax/magic homd v ™
Cousi s -

Dobrodosli u DOM magi¢nu radnju!
AR N

Dore
B Magic Hat
| - =1+ B hitp: /f fenanw newinstance.com fajax fmagic.htmi |- CBX

Dobrodosli u DOM magiénu radnju!

> 4
“»

Hocus Pocus?
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Nekoliko napomena:

dugme u kodu je tipa button a ne submit button. KoriS¢enjem normalnog dugmeta i
izbegavanjem submit dugmeta, JavaScript funkcija se vezuje za dugme i obavlja
komunikaciju sa pretrazivaCem bez slanja forme,

id atribut je dodat u HTML element <img> kako bi kasnije moglo da se pristupa tom
elementu,

koriS¢enjem getElementByld() metoda, dostupnom na objekiu document Kkoji
predstavlja Web stranu, pronalazi se DOM ¢vor koji predstavlja img element.

Zamena slike na komplikovaniji nacin, se sastoji iz sledecCih koraka:

Kreiranje novog img elementa:

var newImage = document.createElement("img");
newlmage.setAttribute("src", "rabbit-hat.gif");

Pristupanje elementu koji je njemu roditelj trenutnog img elementa:
var imgParent = hatlmage.parentNode;

Ubacivanje novog img elementa kao dete roditelja, taCno pre postojeceg img elementa:
imgParent.insertBefore(newImage, hatImage);

Uklanjanje starog img elementa:

imgParent.removeChild(hatImage);

PodeSavanje da se klikom na dugme pozove JavaScript funkcija:

<input type="button" value="Hocus Pocus!" onClick="showRabbit();" />

Navedeni postupak se moZze videti u sledecem kodu.

Kod 25. Zamena stare slike sa novom:

<html>

<head>

<title> Carobni Sesir </title>

<script language="JavaScript">

function showRabbit() {

var hatlmage = document.getElementByld("topHat");
var newImage = document.createElement("img");
newlmage.setAttribute("src", "rabbit-hat.gif");

var imgParent = hatlmage.parentNode;
imgParent.insertBefore(newlmage, hatImage);
imgParent.removeChild(hatImage);

}

</script>

</head>

<body>

<h1 align="center"> Dobrodosli na DOM magi¢nu radnjul</h1>
<form name="magic-hat">

<p align="center">

<img src="topHat.gif" id="topHat" />

<br /><br />

<input type="button" value="Hokus Pokus!" onClick="showRabbit();/>
</p>

</form>

</body>

</html>
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Zamena slike moze se izvrsiti na laksi nacin, uz pomoc¢ replaceChild() metoda:
Kreira se novi img element.

Pristupa se elementu koji je roditelj trenutnog img elementa.

Zamenjuje se stari img element sa novim tek kreiranim.

Vrsi se povezivanje sa JavaScript kodom.

SN

Ovaj pristup je koris¢en u slede¢em kodu.

Kod 26. Zamena stare slike novom (u jednom koraku)
<htmlI>

<head>

<title>Magicni Sesir</title>

<script language="JavaScript">

function showRabbit() {

var hatImage = document.getElementById("topHat");

var newImage = document.createElement("img");
newlmage.setAttribute("src", "rabbit-hat.gif");

var imgParent = hatImage.parentNode;
imgParent.replaceChild(newImage, hatImage);

b

</script>

</head>

<body>

<h1 align="center"> Dobrodosli na DOM magi¢nu radnju!</h1>
<form name="magic-hat">

<p align="center">

<img src="topHat.gif" id="topHat" />

<br /><br />

<input type="button" value="Hocus Pocus!" onClick="showRabbit();" />
</p>

</form>

</body>

</html>

Slika se najlak§e moze zameniti samo promenom src atributa postojece slike.
hatImage.setAttribute("src", "rabbit-hat.gif");

To se moze videti u sledeéem kodu.

Kod 27. Promena src atributa

<htmlI>

<head>

<title>Magicni Sesir</title>

<script language="JavaScript">

function showRabbit() {

var hatlmage = document.getElementByld("topHat");
hatImage.setAttribute("src", "rabbit-hat.gif");

b

</script>

</head>

<body>

<h1 align="center"> Dobrodosli na DOM magi¢nu radnju!</h1>
<form name="magic-hat">

<p align="center">

<img src="topHat.gif" id="topHat" />

<br /><br />

<input type="button" value="Hokus Pokus!" onClick="showRabbit();" />
</p>
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</form>
</body>
</html>

Ako se Zeli promena ispisa na dugmetu u zavisnosti od toga da li je zec u SeSiru ili
izvan njega, dodaje se id dugmetu da bi se referisalo dugme i tako mu se pristupalo, sto se
moze videti u sledecem kodu.

Kod 28. Kompletirana Web strana

<htmlI>

<head>

<title>Magicni Sesir</title>

<script language="JavaScript">

function showRabbit() {

var hatlmage = document.getElementByld("topHat");
hatImage.setAttribute("src", "rabbit-hat.gif");

var button = document.getElementById("hocusPocus");
button.setAttribute("value", "Vrati se u sesir!");

b

</script>

</head>

<body>

<h1 align="center"> Dobrodosli na DOM magi¢nu radnju!</h1>
<form name="magic-hat">

<p align="center">

<img src="topHat.gif" id="topHat" />

<br /><br />

<input type="button" value="Hokus Pokus!" id="hocusPocus" onClick="showRabbit();" />
</p>

</form>

</body>

</html>

Proces je obrnut za vracanje zeca:

function hideRabbit() {

var hatlmage = document.getElementByld("topHat");
hatImage.setAttribute("src", "topHat.gif");

var button = document.getElementBylId("hocusPocus");
button.setAttribute("value", "Hokus Pokus!");

be

Treba da se promeni i akcija koja se deSava kada piSe neSto drugo na dugmetu(kada
piSe "Vrati se u SeSir!" poziva se hideRabbit(), a kada je zec sakriven onda showRabbit()).
Rukovodilac dogadajem(hendler) sa kojim se ovde radi je onClick. U JavaScript-u se referiSe
dogadaj “klik na dugme” koris¢enjem onClick hendlera dugmeta. Dogadaj pokrenut

dugmetom menja se definisanjem nove funkcije i povezivanjem sa onClick hendlerom.
button.onclick = myFunction;

Upotreba onClick hendlera dugmeta je prikazana u slede¢em primeru.
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Kod 29. Menjanje onClick funkcije dugmeta
<htmlI>

<head>

<title>Magicni Sesir</title>

<script language="JavaScript">

function showRabbit() {

var hatlmage = document.getElementByld("topHat");
hatImage.setAttribute("src", "rabbit-hat.gif");

var button = document.getElementByld("hocusPocus");
button.setAttribute("value", "Vrati se u Sesir!");
button.onclick = hideRabbit;

b

function hideRabbit() {

var hatlmage = document.getElementByld("topHat");
hatImage.setAttribute("src", "topHat.gif");

var button = document.getElementById("hocusPocus");
button.setAttribute("value", "Hokus Pokus!");
button.onclick = showRabbit;

b

</script>

</head>

<body>

<h1 align="center"> Dobrodosli na DOM magi¢nu radnju!</h1>

<form name="magic-hat">

<p align="center">

<img src="topHat.gif" id="topHat" />
<br /><br />

<input type="button" value="Hokus Pokus!" id="hocusPocus" onClick="showRabbit();" />

</p>

</form>
</body>
</html>
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5. KORISCENJE XML-a (Extensible Markup Language)
U ZAHTEVIMA | ODGOVORIMA

Iza imena XMLHttpRequest objekat se krije Cisti HTTP protokol prenosa (Hypertext
Transfer Protocol), dok je XML format podataka.

U asinhronim aplikacijama, postoje dve primene XML-a:
e slanje zahteva od strane Web strane ka serveru u XML formatu,
e primanje zahteva od servera u Web strani u XML formatu.

Prvo, slanje zahteva u XML-u zahteva da se formatira zahtev kao XML kori§¢enjem
APl-ja ili spajanjem teksta i slanjem rezultata serveru. Glavni posao je konstrukcija zahteva
na nacin koji zadovoljava pravila XML-a tako da moze biti razumljiv za server. Fokus je na
XML formatu. Postoje podaci koji se Salju i samo treba da se prebace u XML zapis.

Druga upotreba je za primanje zahteva u XML-u. To zahteva da se uzme odgovor od
servera i ekstrahuju podaci iz XML-a. Fokus je na podacima sa servera.

U 90% Web aplikacija koje se piSu, koristi se par ime/vrednost za slanje serveru. Na
primer, ako korisnik unosi svoje ime i adresu u formu na Web strani, imacemo sledece

podatke iz forme:
ime=Marko
prezime=Markovic
ulica=Knez Mihajlova 15
grad=Beograd
drzava=Srbija
postanskiBroj=11000

Ako se koristi obiCan tekst za slanje ovih podataka serveru, moze se koristiti kod iz
sledecCeg primera.

Kod 30. Slanje parova kao obican tekst.

function callServer() {

// Uzima grad i drzavu iz Web forme

var ime = document.getElementById("ime ").value;

var prezime = document.getElementById("prezime").value;
var ulica = document.getElementBylId("ulica").value;

var grad = document.getElementById("grad").value;

var drzava = document.getElementByld("drzava").value;

var postanskiBroj = document.getElementById("postanskiBroj").value;
// Gradi Url za konekciju

var url = "/scripts/saveAddress.php? ime =" + escape(ime) +
"& prezime =" + escape(prezime) + "& ulica =" + escape(ulica) +
"& grad =" + escape(grad) + "& drzava =" + escape(drzava) +
"& postanskiBroj=" + escape(postanskiBroj);

// Otvara konekciju ka serveru

xmlHttp.open("GET", url, true);

// Postvlja funkciju koju server pokrece kad zavrsi
xmlHttp.onreadystatechange = confirmUpdate;

// Salje zahtev

xmlHttp.send(null);

b
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Kada se konvertuju parovi ime/vrednost u XML, podatak treba da se zapiSe u XML-
formatu, gde je ime elementa ime para, a sadrzaj elementa njegova vrednost. Neophodan je i
koreni element:

<adresa>

<ime>Marko</ime>

<prezime>Markovic</prezime>

<ulica> Knez Mihajlova 15</ulica>

<grad> Beograd </grad>

<drzava>Srbija</drzava>

< postanskiBroj >11000</ postanskiBroj ></adresa>

Da bi skript prihvatio specifi€an XML format i strukturu preko koje se Salju podaci, treba
obezbediti da skript, kojem se Salje XML, prihvata XML kao format podataka. Bolje je koristiti
POST zahtev za XML zbog ograni¢enja duzine stringa.

Dodavanje se vrsi na sledeci nacin:
xmlHttp.setRequestHeader("Content-Type", "text/xml");

Sto govori da se Salje XML, a ne obi¢an ime/vrednost par kao u slu€aju slede¢e komande:
xmlHttp.setRequestHeader("Content-Type", "text/plain");

Da bi se realizovalo slanje poziva se send() metod sa XML stringom. Server ¢e dobiti XML
zahtev, prihvatiti XML, parsirati ga i poslati nazad odgovor.

Kod 31. Slanje ime/vrednost parova u XML-u
function callServer() {

// Uzima grad i drzava iz Web forme

var fime = document.getElementById("ime").value;

var prezime = document.getElementByld("prezime").value;
var ulica = document.getElementBylId("ulica").value;

var grad = document.getElementById("grad").value;

var drzava = document.getElementByld("drzava").value;
var postanskiBroj = document.getElementByld("postanskiBroj").value;
var xmlString = "<profile>" +

" <ime>" + escape(ime) + "</ime>" +

" <prezime>" + escape(prezime) + "</prezime>" +
<ulica>" + escape(ulica) + "</ ulica >" +

" <grad>" + escape(grad) + "</ grad >" +

" <drzava>" + escape(drzava) + "</ drzava >" +

" <postanskiBroj>" + escape(postanskiBroj) + "</ postanskiBroj >" +
"</profile>";

// Gradi URL na koji se konektuje

var url = "/scripts/saveAddress.php";

// Otvara konekciju ka serveru

xmlHttp.open("POST", url, true);

// Govori serveru da Saljemo XML
xmlHttp.setRequestHeader("Content-Type", "text/xml");

// Postvlja funkciju koju server pokrec¢e kad zavrsi
xmlHttp.onreadystatechange = confirmUpdate;

// Salje zahtev

xmlHttp.send(xmIString);

b
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Mane koris¢enja XML-a su:
e usporavanje i dodavanje kompleksnost,
¢ nije ga lako konstruisati - ve¢a mogucnost greske,
¢ ne nudi mnogo prednosti nad obi¢nim tekstom i ime/vrednost parom.

XML-podaci ¢e se slati serveru samo u dva slucaja:

e ako se komunicira sa serverom koji jedino prihvata XML,

e ako se poziva remontni API koji prihvata samo XML ili SOAP zahteve.
U ostalim slu€ajevima bolje je koristiti obican tekst.

Prednost upotrebe XML-a dolazi prilikom vrac¢anja odgovora klijentu, posto server ne
moze da Salje parove ime/vrednost na standardan nacin. Ako server odgovori aplikaciji
slanjem stringa klijent nema standardizovan nacin da razdvoiji parove i da unutar para razdvoji
ime i vrednost. Podaci bi morali ru¢no da se parsiraju.

XML odgovor sa servera moze se tretirati na 2 osnovna nacina:
e kao obi¢an tekst u XML formatu
e kao XML dokument, prezentovan kao DOM Document objekat.

U slede¢em primeru je prikazano koriS¢enje XML odgovora kao obi¢nog teksta, i zato se
koristi responseText osobina request objekta.

Kod 32. Tretiranje XML-a kao normalan odgovor servera

function updatePage() {

if (request.readyState == 4) {

if (request.status == 200) {

var response = request.responseText;

// response ima XML odgovor od servera

alert(response);

b

b

b

Neka na primer, server vraca gledanost nekoliko emisija. Ako bi se Stampala vrednost
response promenljive dobilo bi se sledece:

<gledanost> <emisija><naslov>Naslov 1</naslov ><gledanost >6.5</ gledanost >

</emisija><emisija><naslov> Naslov 2</naslov><gledanost>14.2</gledanost></emisija><

emisija>

<naslov> Naslov 3</naslov><gledanost >9.1</ gledanost ></ emisija ></gledanost >

Rezultat u takvom formatu je priliéno komplikovan za dalju upotrebu, pa se retko i
koristi.

Druga opcija je da se umesto osobine responseText Kkoristi osobina
responseXML koja je dopustena na XMLHttpRequest. Ovim se vraca odgovor servera u
formi DOM dokumenta.

Kod 33. Tretiranje XML kao XML
function updatePage() {

if (request.readyState == 4) {

if (request.status == 200) {

var xmlDoc = request.responseXML;
// rad sa xmlDoc koris¢enjem DOM

i3 d;
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Sada postoji DOM Document i moze da se radi sa njim kao sa bilo kojim drugim XML-
dokumentom.

Kod 34. Trazimo sve “emisija” elemente

function updatePage() {

if (request.readyState == 4) {

if (request.status == 200) {

var xmlDoc = request.responseXML;

var showElements = xmIDoc.getElementsByTagName("emisija");
b

b

b

Slede¢i kod pokazuje upotrebu DOM-a, XML-a i JavaScript-a za jednostavnu
manipulaciju XML-om primljenog od servera.

Kod 35. Kretanje kroz sve “emisija” elemente
function updatePage() {
if (request.readyState == 4) {
if (request.status == 200) {
var xmlDoc = request.responseXML;
var showElements = xmIDoc.getElementsByTagName("emisija");
for (var x=0; x<showElements.length; x++) {
var naziv = showElements[x].childNodes[0].value;
var gledanost = showElements[x].childNodes[1].value;

igdds
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6. KORISCENJE GOOGLE AJAX PRETRAGE POMOCU API-ja

Javni API dozvoljavaju da se koriste programi koji su smesteni na nekom serveru uz
koris¢enje necijih podataka. Sam API definiSe kako se komunicira sa programom. Javni API
za Google-ov motor pretrage omogucava zahteve pretrage, a Google-ov kod pretraZzuje
Google-ove podatke i vraca rezultat programu.

Prvo se preuzme ‘developer klju¢ od Google-a sa Web adrese:
code.google.com/apis/ajaxsearch. Klikne se na link “Sign up for a Google Ajax Search API
key”. Overi se saglasnost, ukuca adresa i klikne Generate APl Key, saCeka par sekundi i
dobije klju€. Svi detalji se mogu saznati iz Google APl dokumentacija.

Konstrukcija, koja omogucéava pretragu, je GSearchControla:

Kod 36. Kreiranje nove GSearchControl
function OnLoad() {

// Kreiranjee Google search kontrole

var searchControl = new GSearchControl();

Nova lokalna pretraga se podeSava koriScenjem GlocalSearch - to je specijalna
konstrukcija Google-a koja omogucéava da se izvode bazi¢ne pretrage na odredenoj lokaciji.
Nacin koriséenja se moZe videti u sledeé¢em primeru.

Kod 37. Podesavanje nove lokalne pretrage

function OnLoad() {

// Kreiranje kontrole za google pretragu

var searchControl = new GSearchControl();

// ovo omogucava da se podesi sta se pojavljuje u rezultatima pretrage
var localSearch = new GlocalSearch();

// precizira se Google lokacija gde Zelimo da lociramo pretragu
localSearch.setCenterPoint("Serbia");

Kod 38. Tipovi pretrage koji su omoguceni

function OnLoad() {

// Kreira se Google search kontrola

var searchControl = new GSearchControl();

// Ovo nam omogucava da podesimo Sta se pojavljuje u rezultatima pretrage
var localSearch = new GlocalSearch();
searchControl.addSearcher(localSearch);
searchControl.addSearcher(new GwebSearch());
searchControl.addSearcher(new GvideoSearch());
searchControl.addSearcher(new GblogSearch());

// Specificiramo Google nasu lokaciju da bazira pretragu u okolini
localSearch.setCenterPoint("Serbia");
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box-a.

Najcesci tipovi pretrage su:

GwebSearch: objekat za pretragu Web-a,

GvideoSearch: objekat koji trazi video povezan za nas pojam pretrage,
GblogSearch: pretraZzuje blogove.

Na kraju se poziva draw() metod. Ovom pozivu se dodeljuje DOM element u HTML-u.
searchControl.draw(document.getElementByld("searchcontrol"));

Posle toga Ce u pretrazivacu biti prikazana forma za Google pretragu.
Sledi ceo kod za jednostavnu Web aplikaciju Google-ove pretrage i kreiranje Search

Kod 39. HTML za jednostavnu Google aplikaciju pretrage
<html>

<head>

<title> Google Ajax API Aplikacija za pretragu</title>

<link href="http://www.google.com/uds/css/gsearch.css"
type="text/css" rel="stylesheet" />

<script
src="http://www.google.com/uds/api?file=uds.js&v=1.0&key=NAS KLJUC"
type="text/javascript"> </script>

<script language="J]avascript" type="text/javascript">

function OnLoad() {

// Kreira se Google search kontrola

var searchControl = new GSearchControl();

// Ovo nam omogucava da podesimo Sta se pojavljuje u rezultatima pretrage
var localSearch = new GlocalSearch();
searchControl.addSearcher(localSearch);
searchControl.addSearcher(new GwebSearch());
searchControl.addSearcher(new GvideoSearch());
searchControl.addSearcher(new GblogSearch());

// Specificiramo Google nasu lokaciju da bazira pretragu u okolini
localSearch.setCenterPoint("Serbia");

// "Crta" kontrolu na HTML formi
searchControl.draw(document.getElementByld("searchcontrol"));

b

</script>

</head>

<body onload="OnLoad()">

<div id="searchcontrol" />

</body>

</html>

Aktiviranjem prethodne aplikacije ukuca se klju¢ i dobija se najjednostavnija strana

Google pretrage.

Kod 40. Dodavanje inicijalnog pojma za pretragu:

function OnLoad() {

// Kreira se Google search kontrola

var searchControl = new GSearchControl();

// Ovo nam omogucava da podesimo Sta se pojavljuje u rezultatima pretrage
var localSearch = new GlocalSearch();
searchControl.addSearcher(localSearch);

searchControl.addSearcher(new GwebSearch());
searchControl.addSearcher(new GvideoSearch());
searchControl.addSearcher(new GblogSearch());
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// Specificiramo Google nasu lokaciju da bazira pretragu u okolini
localSearch.setCenterPoint("Serbia");

// "Crta" kontrolu na HTML formi
searchControl.draw(document.getElementByld("searchcontrol"));
searchControl.execute("Christmas Eve");

b
Kada se ukuca pojam za pretragu i klikne Search dugme, primeti¢e se Ajax-ov

odgovor: rezultati pretrage dolaze bez ponovnog ucitavanja strane. XMLHttpRequest i
getElementByld() metod, DOM i manipulacija strane je skriveno u dve linije unutar HTML-a.
Google upravlja fajlom koji se zove uds.js i koji ima unutar sebe ceo JavaScript neophodan
da search box funkcionise. U slede¢em primeru se vidi koriS¢enje tog fajla.

Kod 41. Najvazniji JavaScript fajl

<script

src="http://www.google.com/uds/api?file=uds.js &v=1.0&key=[NAS GOOGLE KLJUC]"
type="text/javascript"> </script>

Takode, skriveni kod za GSearchControl() objekat, kreiran je u onLoad() JavaScript
funkciji. Sve §to treba da se uradi je da se ukljuci kod iz sledeceg listinga:

Kod 42. Kreiranje GSearchControl objekta
// Kreiranje Google search kontrole
var searchControl = new GSearchControl();

HTML-sadrzaj koji je neophodan je samo div tag sa ID elementom na koji nas
JavaScript moze da se referise:

Kod 43. Ceo HTML neohodan za kreiranje kontrole za pretragu
<div id="searchcontrol" />

U pozadini, Google-ov kod radi kompleksnije stvari. Uds.js JavaScript fajl pravi lokalna
podeSavanja, rukuje nekim Google-ovim specificnim zadacima, verifikuje Google kljuc€ i puni
dva druga skripta:

http://www.google.com/uds/js/locale/en/uistrings.js

http://www.google.com/uds/js/uds_compiled.js.

Ajax aplikacije nisu samo koris¢enje XMLHttpRequest, vec¢ je to i nacin da se pristupi
Web aplikacijama zasnovanim na asinhronosti.
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7. KORISCENJE JSON-a (JavaScript Object Notation)
ZA TRANSFER PODATAKA

Kada se koristi ime/vrednost par ili XML, u osnovi se uzimaju podaci iz aplikacije
koris¢enjem JavaScripta i smeStaju se u format podataka. U ovim slu€ajevima JavaScript
funkcioniSe kao jezik za manipulaciju podacima, pomeranje i manipulisanje podacima sa Web
forme i stavljanje u format koji jednostavno moze biti poslat serverskom programu.

Medutim, ponekad je JavaScript viSe od jezika za formatiranje. U ovim slu¢ajevima se
koriste objekti u JavaScript jeziku da se predstave podaci i da se u pozadini pretvore podaci
od Web podataka u zahteve. U ovim slu€ajevima ima viSe posla jer je potrebno estrahovati
podatke iz objekata u JavaScriptu i zatim staviti te podatke u ime/vrednost parove XML-a. To
je mesto gde JSON dolazi do izrazaja: dozvoljava da se lako prebace JavaScript objekti u
podatke koji mogu biti poslati kao deo zahteva (sinhronog ili asinhronog).

Pojednostavljeno, JSON dozvoljava da se transformiSe set podataka predstavljenih
JavaScript objektom u string koji se moze lako proslediti od jedne funkcije drugoj, ili u slu¢aju
asinhronih aplikacija, od Web klijenta programu na serverskoj strani JSON omogucéava da se
strukture predstave mnogo kompleksnije od parova ime/vrednost. Na primer, mogu se
predstaviti nizovi i kompleksni objekti, za razliku od jednostavne liste klju€eva i vrednosti.

JSON dolazi do izrazaja kada postoji zajedno viSe ime/vrednost parova.
Prvo, moZe se kreirati zapis podataka, na primer,

{ "ime": "Marko", "prezime":"Markovic", "email": "mm@gmail.com " }
Sve tri vrednosti su deo istog zapisa.

U slede¢em kodu moze se videti dodeljivanje varijabli JSON podataka niza vrednosti:

var ljudi =

{ "programeri": [

{ "ime": " Marko ", "prezime":" Markovic ", "email": " mm@gmail.com " },
{ "ime ": "Petar", "prezime ":"petrovic", "email": " pp@gmail.com " }

1,

"autori": [

{"ime": "Isaac", "lastName": "Asimov", "tip": "naucna fantastika" },
{"ime": "Tad", "lastName": "Williams", "tip": "fantazija" }

1

"muzicari": [

{ "ime": "Eric", "prezime": "Clapton", "instrument": "gitara" },

{ "ime": "Sergei", "prezime": "Rachmaninoff", "instrument": "klavir" }
1

b

Pristup podacima je jednostavan, kao na primer:
ljudi.programeri[0].prezime;

ljudi.autori[1].tip // Vrednost je "fantazija"
ljudi.muzicari[3].prezime // Nedefinisano
ljudi.programeri[2].ime // Vrednost je "Petar"

JSON podaci se mogu promeniti na sledeci nacin:
people.muzicari[1].prezime = "Rachmaninov";

Nekad moze biti korisno imati JSON podatke u formi stringa. Konverzija se moze izvrsiti na

slededi nacin:
String new]SONtext = ljudi.toJSONString();
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Kada postoji string, moze se koristiti na primer kao string zahteva u Ajax aplikaciji.

Moze se konvertovati bilo koji JavaScript objekat u JSON tekst:
String myObjectInJSON = myObject.toJSONString();

To je najveca razlika izmedu JSON i ostalih tipova formata podataka. Sa JSON-om
poziva se jednostavna funkcija i dobijaju se podaci, formatirani i spremni za upotrebu. Sa
ostalim formatima podataka, mora da se vrSi konverzija izmedu sirovog podatka i
formatiranog podatka. Krajnji rezultat je da, kad se ve¢ radi sa mnogo JavaScript objekata,
JSON je dobra opcija za laku konverziju podataka u format koji je jednostavno poslati
serveru.

Slanje JSON podataka na server moze se izvrSiti na dva nacina:
1. Slanje JSON u ime/vrednost paru preko GET- zahteva

Najjednostavniji nacin za slanje JSON podataka serveru je da se konvertuju u tekst i
posalju kao ime/vrednost par. Da bi se izbegla pogreSna interpretacija praznina i ostalih
karaktera, koristi se escape()-metod, koji rukuje praznim karakterima, i konvertuje ih u Web
sigurne karaktere:

var url = "organizePeople.php?people=" + escape(people.toJSONString());
request.open("GET", url, true);

request.onreadystatechange = updatePage;

request.send(null);

Ovde je koriséen GET zahtev i on ima sledecCe nedostatke:
e duzina podataka je mozda veca od limita duZine stringa URL-a
o 3alju se svi podaci kroz mreZu kao Cist tekst, Sto moze biti nesigurno.

2. Slanje JSON podataka preko POST zahteva

var url = "organizePeople.php?timeStamp=" + new Date().getTime();
request.open("POST", url, true);

request.onreadystatechange = updatePage;
request.setRequestHeader("Content-Type", "application/x-www-form-urlencoded");
request.send(people.toJSONString());

ContentType zaglavlje se podeSava da kaze serveru koju vrstu podataka da oCekuje.
U ovom slucéaju application/x-www-form-urlencoded obavestava server da se
Salje tekst koji se dobija iz normalne HTML forme.

Za interpretaciju JSON-podataka na serveru:

1. Treba naéi JSON parser/toolkit/helper API za jezik koji se koristi za pisanje
programa na strani servera.

2. Treba koristiti JSON parser/toolkit/helper API za uzimanje zahtevanih podataka od
klijenta i prebacivanje u nesto sto skript moze da razume.
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8. ZAKLJUCAK

Velika primena Ajax-a u mno$tvu novih aplikacija(Google, Gmail, Google Suggest,
Google Maps, Flickr,...), vode ka zakljuku da ova grupa tehnologija €ini novi web model
~Web 2.0.”. To je novogenerisani termin koji obuhvata i Ajax, a koji ¢ine bogate Internet
aplikacije.

Sajtovi Web 2.0 uklju€ujuju neke od sledecih tehnika:

CSS radi razdvajanja prezentacije od sadrzaja,

softver za wiki-je i forume za podrsku korisnicki definisanih sadrzaja,
alatke za blogove,

objedinjavanje, spajanje i obavestavanje pomoéu RSS polja,

XML i JSON bazirane APl-je,

tehnike za dinami€ne internet aplikacije, Cesto zasnovane na Ajax-u.

Pojam Web 3.0. se koristi za hipoteze o budu¢em razvoju Web-a(World Wide Web).
Pogledi na razvoj novog Web-a su razli€iti: neki smatraju da ¢e tehnologija Semantic Web
izmeniti nacCin na koji se Web koristi i dovesti do novih mogucnosti vestacke inteligencije.
Drugi sugeriSu da ¢e povecanje brzina Internet konekcija, modularne aplikacije, ili napredak u
racunarskoj grafici igrati kljuénu ulogu u evoluciji Web-a.

Ono $to je najzanimljivije kod Web-a je da bilo ko moze da doprinese njegovom
razvoju, a u kom pravcu Ce se razvijati zavisi od njegovih korisnika.
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PRILOG: Spisak skrac¢enica koris¢enih u radu

API - Application Programming Interface
CSS - Cascade Style Sheet

DOM - Document Object Model

HTTP - Hypertext Transfer Protocol
HTML - Hypertext Markup Language
JSON - JavaScript Object Notation

RSS - Really Simple Syndication

URL - Uniform Resource Locator

W3C - World Wide Web Consortium
XML - Extensible Markup Language
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